





¿NADVERTENCIA: FOTOSENSIBILIDAD/EPILEPSIA/CONVULSIONES 


Existe la posibilidad de que un pequeño porcentaje de personas sufra ataques epilépticos o pérdidas 
pasajeras del conocimiento al exponerse a ciertos patrones luminosos o luces intermitentes. Estas 
personas podrían sufrir un ataque epiléptico o pérdidas pasajeras del conocimiento al exponerse a 
ciertos patrones o fondos en la pantalla del televisor o al jugar a videojuegos. Estas condiciones 
podrían provocar síntomas de epilepsia no detectada previamente o convulsiones incluso en personas 
sin un historial de ataques o epilepsia o convulsiones. Si usted, o cualquier miembro de su familia, 
sufren de epilepsia o experimenta convulsiones de cualquier tipo, consulte a su médico antes de jugar. 
DEJE DE UTILIZAR EL SISTEMA INMEDIATAMENTE y consulte a su médico antes de volver a utilizar un 
videojuego si usted o su hijo experimentan cualquiera de los siguientes problemas de salud o 
muestran síntomas: 

e Mareos + contracciones oculares o musculares e desorientación + cualquier movimiento 

e problemas en la vista - pérdida de conocimiento - convulsiones involuntario o convulsiones 


NO VUELVA A UTILIZAR UN VIDEOJUEGO HASTA QUE ASÍ SE LO INDIQUE. 





Cómo usar y manipular los videojuegos para reducir la posibilidad de un ataque 


e Utilice el sistema en una zona bien iluminada y manténgase lo más alejado posible del televisor. 

e Evite los televisores de gran tamaño. Utilice un televisor del menor tamaño posible. 

e Evite el uso prolongado del sistema PlayStation”3. Tómese un descanso de 15 minutos durante 
cada hora de juego. 

e Evite jugar si está cansado o tiene sueño. 





Deje de utilizar el sistema inmediatamente si experimenta cualquiera de los siguientes síntomas: 
mareo, náuseas, o una sensación similar al mareo; malestar o dolor en los ojos, oídos, las manos, 
los brazos o cualquier parte del cuerpo. Si el malestar persiste, consulte a su médico. 


AVISO: 

Tenga cuidado al utilizar la función de sensor de movimiento del mando inalámbrico 
DUALSHOCK’3. Cuando utilice la función de sensor de movimiento del mando inalámbrico 
DUALSHOCK’3, tenga en cuenta los siguientes puntos. Si el mando golpea a una persona o un 
objeto, puede provocar lesiones o daños accidentales. Antes de utilizarlo, compruebe que cuenta 
con espacio suficiente alrededor de usted. Cuando utilice el mando, sujételo con firmeza para 
asegurarse que no se resbalará de sus manos. Si utiliza un mando conectado al sistema PS3™ 
mediante un cable USB, asegúrese que cuenta con espacio suficiente alrededor de usted para que 
el cable no golpee a ninguna persona u objeto. Asimismo, tenga cuidado de no tirar del cable 
conectado al sistema PS3™ al utilizar el mando. 


ADVERTENCIA PARA LOS PROPIETARIOS DE TELEVISORES DE PROYECCIÓN: 
No conecte su sistema PS3™ a un televisor de proyección sin antes consultar el manual del televisor, 
salvo que sea del tipo LCD. De lo contrario, podría dañar permanentemente la pantalla del televisor. 


CÓMO MANIPULAR SU DISCO CON FORMATO PS3"": 

e No lo doble, aplaste ni sumerja en líquidos. -No lo exponga al sol ni lo deje cerca de un radiador u 
otra fuente de calor. e No se olvide de tomar un descanso de vez en cuando durante un largo juego. 
«Mantenga el disco limpio. Sostenga el disco por los bordes y guárdelo en su estuche protector 
cuando no lo use. Limpie el disco con un paño suave y seco, sin pelusas, con un movimiento recto 
desde el centro hacia los bordes. No utilice solventes ni limpiadores abrasivos. 
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INTRODUCCIÓN 

iSaludos, Maestro del Portal! iSkylands te necesita! Kaos regresó, y trae consigo 
su artimaña más diabólica. Construyó una Estación fatal muy poderosa llamada 
Sky-Eater, ¡y está alimentando a Tinieblas! Mientras más cielo consume, 

más fuerte se vuelve. ¡Pero no temas! Reunimos un equipo de Skylanders de 
élite, los SuperChargers, para que piloteen una flota invencible de vehículos 
propulsados por los motores de la Grieta. Debes guiarlos por tierra, mar y aire 
para detener a Kaos y a Tinieblas antes de que sea demasiado tarde. ¡Buena 
suerte, Maestro del Portal! 


PORTAL OF POWER™ 

Para empezar a jugar a Skylanders™ SuperChargers, el Portal of Power™ debe 
estar conectado a tu consola PlayStation®3. Con la consola apagada, inserta 

el Portal of Power™ en un puerto USB disponible. Prende tu consola PS3™ y el 
Portal of Power™ estará listo automáticamente para utilizarse. Una vez colocado 
en el Portal of Power™, el Skylander y su vehículo cobrarán vida en Skylands. 
Nota: Los dispositivos electrónicos y las superficies metálicas pueden interferir 
con el Portal of Power™. 


CÓMO COLOCAR EL JUGUETE 
Puedes poner hasta 3 juguetes en el Portal of Power™ a la vez: 1 Skylander y 1 vehículo 
en el modo para un jugador; y 2 Skylanders y 1 vehículo en el modo cooperativo local. 


Además, puedes colocar 1 trofeo (se venden por separado). 





CONTROLES DEL JUEGO 
Controles de los Skylanders 


RETIRAR TESORO LEGENDARIO COLOCAR TESORO LEGENDARIO 


TELETRANSPORTE COOPERATIVO INTERACTUAR 


MI EQUIPO PAUSA 





@ ATAQUE 2 
(3) ATAQUE 1 
O ATAQUE 3 
© SALTO 
MOVERSE 
Controles de los Vehículos 
DERRAPAR TIERRA) BUCEAR (MAR) FRENAR (CIELOS) 
TELETRANSPORTE COOPERATIVO ACELERACIÓN 
MI EQUIPO PAUSA 
MODIFICACIONES DE VEHÍCULOS 
@ ATAQUE 2 
(3) ATAQUE 1 


O FRENAR/REVERSA 





MOVERSE/BOCINA (HACER CLIC) (Y ACCIÓN DEL VEHÍCULO 
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SELECCIONAR UNA RANURA DE GUARDADO Y UN ESTILO CÓMO JUGAR A PIE 
DE JUEGO 

Al jugar por primera vez a Skylanders™ SuperChargers, elige uno de los 4 estilos 

de juego disponibles y oprime UH para seleccionar una nueva ranura de guardado e 
iniciar una partida nueva. Si ya tienes una partida guardada, oprime @ para acceder 
al menú de ranuras de guardado y, a continuación, oprime @ para seleccionar tu 
partida guardada anterior. Para eliminar la partida guardada y vaciar la ranura de 
guardado, oprime A. 


MENÚ DE NAVEGACIÓN 

stick izquierdo - Desplazarse por los menús 

$ - Oprimir para aceptar 

O - Oprimir para volver al menú anterior o cancelar 


ELEGIR MODO 
un jugador o en el cooperativo. Wo 


A 


e Aventura: Comienza tu aventura con los Skylanders, ya sea en el modo para De 8 N 


e Carreras: ¡Pon a prueba tus habilidades y demuestra quién es el mejor 
piloto de Skylands! iPersigue a los mayores villanos en “Persecución 
Campeón” (requiere Trofeos Paquete de acción, que se venden por 
separado) o compite en línea con otros Maestros del Portal! 1 





. Indicador de Salud de Skylander: El indicador verde muestra la cantidad de 

» salud que le queda a tu Skylander. Si el indicador de salud de un Skylander 
MENU DE PAUSA llega a cero, deberá extraerse del Portal of Power™ y sustituirse por otro. 
Al reiniciar el nivel, se revivirán todos los Skylanders “cansados”. Cuando el 
Skylander esté supercargado, recibirá una bonificación de salud y su indicador 
se volverá azul. 


. Maestro del Portal: Consulta tu rango de Maestro del Portal, estadísticas, 
poderes, emblemas y colecciones. 

e Controles: Consulta los controles del juego. 

e Mi Equipo: Consulta tus estadísticas, personalizaciones y mejoras para tu 


Skylander y tu vehículo. Además, desde aquí puedes restablecer tu juguete y 2. Nivel y Medidor de Nivel: Este medidor indica el nivel actual de tu Skylander. 

tus vehículos. Cuando el medidor azul claro esté completamente lleno, tu Skylander subirá de 
e Opciones: Modifica los ajustes de omisión de diálogos, audio, brillo, nivel. El nivel máximo que puede alcanzar un Skylander es 20. Los Skylanders 

privacidad en el modo cooperativo en línea, dificultad del juego y estado de de Skylanders™ Spyro’s Adventure, Skylanders™ Giants, Skylanders™ SWAP 

la red. Force y Skylanders™ Trap Team también podran alcanzar el nivel 20 cuando los 
° Mend principal: Sal del juego y regresa al menu principal. uses en Skylanders™ SuperChargers. 


e Academia: Regresa a la Academia. 

e Carreras: iPon a prueba tus habilidades y demuestra quién es el mejor 
piloto de Skylands! ¡Persigue a los mayores villanos en “Persecución 

e Mapa: Viaja rápidamente a un nivel que ya hayas completado. indicador de salud. 


e Amigos: Invita a tus amigos o únete a ellos en una partida cooperativa. 5. Dinero: Tesoros de distintas clases que puedes acumular y gastar en mejoras 


3. Vehículo e Icono de Personaje de Skylander: Muestra el icono del Skylander, su 
nombre y el vehículo que hay en ese momento en tu Portal of Power™. 


objetos para tus Skylanders. 


CÓMO JUGAR DESDE UN VEHÍCULO (HISTORIA) CÓMO JUGAR DESDE UN VEHÍCULO (CARRERAS) 





» he AT \ 1. Indicador de escudo de vehículo: El indicador de escudo de vehículo muestra la 
1. Indicador de Escudo de Vehículo: El indicador de escudo de vehículo muestra cantidad de escudo restante. Si el escudo de agota por completo, el Skylander 
la cantidad de escudo restante. Si el escudo de agota por completo, el quedará exhausto durante unos instantes. 
indicador de salud verde del Skylander empezará a sufrir daño. 
y AP- , | 2. Indicador de mödulos de municiön: Este indicador muestra la cantidad 
2. Nivel: Este medidor indica el nivel actual de tu Skylander. El nivel máximo de munición disponible en ese momento. Recoge módulos de munición 
que puede alcanzar un Skylander es 20. Los Skylanders de Skylanders™ azules para rellenar el indicador. 
Spyro’s Adventure, Skylanders™ Giants, Skylanders™ SWAP Force y 
Skylanders™ Trap Team también podrán alcanzar el nivel 20 cuando los uses 3. Módulo de munición: Recoge módulos de munición azules para rellenar 
en Skylanders™ SuperChargers. el indicador. 
3. Vista de Cabina y Nombre del Vehículo: Muestra una vista de cabina del 4. Potenciadores: Recógelos para tener poderes de defensa y ataque. 
Skylander que va dentro del vehículo, así como el nombre del vehículo que se e 
encuentra en ese momento en el Portal of Power™. VEHICULOS 
4. Objetos de Escudo: Al recoger llaves, recuperarás escudo de tu vehículo. ¡Kaos y su Sky Eater están destruyendo Skylands! ¡El maestro Eon reunió unos 


nuevos Skylanders llamados SuperChargers! Cuando un SuperCharger se 
combina con su vehículo distintivo, el vehículo se supercarga. Con el vehículo 
supercargado, el jugador puede desbloquear modificaciones de rendimiento y 
especiales. Estas modificaciones cambian el aspecto del vehículo y mejoran sus 
estadísticas. 
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5. Piezas de Engranaje: Un nuevo objeto coleccionable que solo se encuentra en 
zonas de vehículos. Con las piezas de engranaje, los Maestros del Portal pueden 
mejorar el blindaje de sus vehículos y el daño de armas. 


MODIFICACIONES DE VEHÍCULOS MEJORAS DE SKYLANDERS 


Las modificaciones de vehículos se utilizan para personalizar el aspecto y ¡Busca a Persephone en la Academia Skylander o en cualquier nivel de Historia para 
las estadísticas de tu vehículo. Estas modificaciones se encuentran por todo convertir tu oro en mejoras para tus Skylanders! 
Skylands. Las modificaciones de vehículos solo se pueden equipar con Skylanders 
de SuperChargers. Oprime uno de los botones de dirección para acceder a la SUBIR DE NIVEL , i ; , 
pantalla de personalización del vehículo. Tus Skylanders ganarán experiencia al derrotar a sus enemigos. A medida que suban 
de nivel tus Skylanders, su salud también aumentará. El nivel máximo que podrán 

Estas son las opciones que se encuentran en la pantalla de personalización del vehículo: alcanzar tus Skylanders será 20. 

e@ botón izquierdo - Modificaciones de rendimiento 

em botón derecho - Modificaciones especiales CLASES ELEMENTALES 

ef botón hacia arriba - Bocinas Cada Skylander tiene el poder de 1 de las 10 clases elementales: 


e botón hacia abajo - Mejoras 


MI EQUIPO 
Oprime el botón del panel táctil para ver y gestionar tus Skylanders y tus vehículos. 
Desplázate a izquierda y derecha para alternar entre el Skylander y el vehículo. 


MENÚ DE SKYLANDER Aire Vida Muertos Tierra Fuego 


e Estadísticas: Muestra las estadísticas actuales de tus Skylanders. 


e Sombreros: Consulta, equipa y quítale el sombrero a tu Skylander. 
e Mejoras: Muestra las habilidades de tu Skylander y futuras rutas de mejora. 
e Propiedad: Añade un Skylander a tu colección. 


e Reiniciar: Te permite reiniciar el progreso de tus Skylanders. Agua Magia Tecnología Luz Oscuridad 
MENÚ DEL VEHÍCULOS 

e Plano: Consulta las modificaciones y estadísticas de tu vehículo. 

e Mejoras: Muestra el blindaje de tu vehículo y el nivel del arma. ZONAS DE VEHICULOS 


A lo largo y ancho de Skylands hay zonas a las que solo se puede acceder con el tipo 
de vehículo adecuado en el Portal of Power™. Por ejemplo, para acceder a una zona 

i A 3 ` > 
e Reiniciar: Reinicia el progreso de tu vehículo. aérea debes tener un vehículo aéreo en el Portal of Power’ , y lo mismo pasa con 
las zonas terrestres y marinas. Dentro de las zonas de vehículos encontrarás nuevos 
retos, coleccionables y otras recompensas. 


e Propiedad: Añade un vehículo a tu colección. 


m) 


JUGUETES 

Puedes jugar a Skylanders™ SuperChargers con juguetes de Skylanders™ Spyro's 
Adventure, Skylanders™ Giants, Skylanders™ SWAP Force y Skylanders™ Trap Team. 
Durante el juego puedes cambiar de Skylanders en cualquier momento. Puedes 

usar tus Skylanders y vehículos en tu Portal of Power™ o como invitados en el Portal 
of Power™ de un amigo, en el modo historia, en los paquetes de carreras y en las 
misiones secundarias de vehículos. Todos los puntos de experiencia, el dinero y las 
mejoras se guardan automáticamente en cada juguete. 


PARTIDAS EN MODO COOPERATIVO LOCAL Y EN LINEA (HISTORIA) 
Cooperativo local: 

En cualquier momento durante el modo Historia, un segundo jugador puede unirse 

al juego si oprime el botón & en un segundo control inalámbrico y luego pone un 
Skylander en el Portal of Power™. Para salir del juego, el jugador 2 debe quitar su 
Skylander del Portal of Power™ y luego oprimir el botón © de su control inalámbrico. 


Cooperativo en línea: 

En cualquier momento durante el modo Historia, el jugador puede invitar a un 
amigo o unirse a él y combatir juntos contra las fuerzas de Kaos. El jugador puede 
unirse o enviar una invitación oprimiendo el botón START y eligiendo a su amigo 
desde el menú de pausa. Selecciona el ID en línea de tu amigo y oprime @ para 
enviar la invitación o bien oprime @ para unirte. 


PARTIDAS EN MODO LOCAL Y EN LINEA (CARRERAS) 

Un jugador: 

¿Listo para poner a prueba tus habilidades como piloto, Maestro del Portal? En el 
modo Un jugador están disponibles los siguientes menús: 


e Carrera de un jugador: ¡Pon a prueba tu destreza y demuestra quién es el 
mejor piloto por tierra, mar y aire en Skylands! 


e Contrarreloj: ¡En esta carrera compites cara a cara contra el tiempo! ¡Acelera 


por Skylands y establece nuevos récords! 
e Persecución Campeón: ¡Persigue a los mayores villanos de Skylands! 
e Copa de los Supervillanos: ¡4 carreras, un 1 ganador! 
e Copa Espejo: ¡Cada vuelta te hará ponerte al revés! 


e Trofeos: Los trofeos desbloquean nuevos niveles y modos. Para desbloquear 
la Persecución Campeón, la Copa de los Supervillanos y la Copa Espejo 
necesitas un trofeo terrestre, marino o aéreo (se venden por separado). 


Pantalla partida: 
¡Desafía a tus amigos con el modo 2 jugadores en pantalla partida! En el modo 2 
jugadores en pantalla partida están disponibles los siguientes menús: 


e Carrera de un jugador: ¡Prueba tu destreza y demuestra quién es el mejor 
piloto por tierra, mar y aire en Skylands! 


e Copa de los Supervillanos: ¡4 carreras, un 1 ganador! 
e Copa Espejo: ¡Cada vuelta te hará ponerte al revés! 


En línea: 
¡Pon a prueba tus habilidades junto a otros Maestros del Portal! 


Después de elegir Online en el menú del Modo Carrera, entras automáticamente en 
un grupo privado. El tipo de terreno lo determina el tipo de vehículo en tu Portal of 
Power” (puedes cambiar tu Skylander o vehículo en cualquier momento antes de 
empezar la carrera). Entonces podrás invitar a tus amigos oprimiendo Y en la ranura 
vacía “Invitar a jugador” que hay debajo de tu gamertag. 


¿Quieres correr con un villano? Oprime € en tu ID en línea y elige cualquier villano 
que desbloqueaste. 


¿Quieres correr ya? Pues oprime el botón START y se te enfrentará con otros 
Maestros del Portal. Aparecerá una marca de verificación verde cuando todo el 
mundo esté listo. 


A través del menú Opciones están disponibles los siguientes ajustes en línea: 


Si en cualquier momento quieres impedir que los amigos entren en tu partida, 
cambia la opción “Cooperativo en línea” a “Solo con invitación”. 


Si no quieres hablar con tus amigos mientras estás conectado, desactiva la opción 


FUNCIÓN DE GUARDADO DE JUGUETE 
Cuando estás en el Portal of Power™ de casa, la siguiente información se guarda en 
tu Skylander: 


e Puntos de Experiencia y Nivel de Experiencia. 
e Cantidad de Dinero. 

e Las Estadísticas y Las Habilidades Mejoradas. 
e El Sombrero que Lleva Puesto Tu Skylander. 

e Progreso de Las Misiones de Carreras 


En tu vehículo se almacena la siguiente información: 


e Nivel de Blindaje 

e Nivel de Arma 

e Modificaciones Equipadas 
e Piezas de Engranaje 


Esto te permite entrar en Skylands a través de otro Portal of Power™ mientras 
sigues jugando con tu propia colección de juguetes mejorada. Cuando estés en 
casa de un amigo, tu Skylander seguirá almacenando el dinero y la experiencia 


acumulados. 


PARTIDA GUARDADA 

Los progresos en el modo Historia, así como ciertos tipos de objetos coleccionables, 
se guardan en la ranura de partida guardada en vez de guardarse en el juguete. Entre 
estos objetos están los sombreros, los tesoros legendarios y las Skystones. 


Ahora sal ahí fuera y detén a Kaos, Maestro del Portal. ¡El destino de Skylands está en 
tus manos! 


CONTRATO DE LICENCIA DEL SOFTWARE 


Abrir la caja del juego y utilizar el software implica aceptar el Contrato de licencia del 
software disponible en http://support.activision.com/license. 





SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


Obtén ayuda en support.activision.com. 


Crea una cuenta personalizada, explora nuestra extensa base de 
conocimiento con consejos para solucionar problemas y forma parte 
de nuestra enorme comunidad. También puedes obtener ayuda 
personalizada para el juego si seleccionas “Contacta con nosotros” y 
eliges entre las opciones disponibles. 


BINK 
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